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Développement durable

Tous niveaux

Collectif De son et sciure - Gamers 4 climate

800.00    

4

Lieux : 

Nombre d'élèves : 30 + 

DESCRIPTION

Les jeux de société peuvent permettre aux élèves d'appréhender certains concepts liés à la transition écologique, au
climat, à l'énergie, à la gestion des déchets, ou encore à la préservation de la biodiversité.

A la différence du parcours « Des jeux de société rapide pour aborder l’écologie et la transition », nous proposons cette
fois-ci que l’ensemble des élèves expérimentent le même jeu.
Un animateur accompagne deux tables de jeu (6 élèves maximum par table) en répondant aux interrogations des
participants, en les questionnant et en adoptant une posture d’écoute active en vue d’une analyse en fin de partie.
A la fin de la partie et en partant de l’expérience du jeu, les animateurs accompagnent la réflexion des participants à
propos de la thématique abordée. Les animateurs veilleront à faire le lien entre le jeu, sa mécanique et la réalité et
étayerons leurs propos grâce à des exemples concrets et validés scientifiquement.
Le jeu est donc ici l’élément déclencheur et moteur d’un apprentissage collectif et participatif qui introduira un temps de
type conférence.
L’ensemble des thématiques que nous pouvons proposer est disponible dans notre catalogue consultable à l’adresse
suivante : https://gamers4climate.wordpress.com/blog/ 
Les temporalités de l’animation sont dépendantes du jeu choisi, entre 3 à 6 heures.
INTERVENTIONS  (durée totale 4 heures)
Temps de pratique: 2 heures 30
Temps de synthèse : 1 heure 30

CONTACT

Yann GAZIER / 06 35 38 66 87
gamers4climate@gmail.com / desonetsciure@gmail.com - https://gamers4climate.wordpress.com/ -
Facebook : https://www.facebook.com/gamers4climate
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